8:45-9:15
9:15-9:20
9:20-9:40
9:40 -10:45
10:45 -10:55
10:55 -11:50
11:50-12:00
12:00-12:15
12:15-12:55
12:55-13:00
13:00 - 14:00

Program mezinarodniho workshopu
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Praha 18. 10. 2019

prostor39 - Rehorova 33, P 3
registrace, kava
tvodni slovo - Marta Smolikovd, feditelka, Oteviena spolecnost, o0.p.s.

detektivni hry - Agnes Simor - Detectivity, Madarsko
a detektivni hry se spolecenskym presahem Marton lllés, Autonomia, Madarsko

workshop — Ester Lomovd a Branislav Stepita - za herni tym, Oteviend spole¢nost,
Je dobré od zaldtku oteviené pracovat s tématem, které chceme aktivitou otevrit?
A jak na to? Nebo je efektivnéjsi nechat hrace maximdiné ponofit do herniho
svéta a vzdéldvaci stranku hry ponechat v implicitni roviné? Pro¢? A jak to
efektivné udélat? Protireci si tyto dva postoje, nebo se doplniuji?

prestavka

reflexe v zazitkovém vzdélavani, Zuzana Kro¢akova - Ucitel nazivo
upoutavka na nasledujici paralelni workshopy

prestavka na kavu

paralelni workshopy:

1. Slepa &tvrt: Zivot se znevyhodnénim v post-komunistickém méstském prostiedi
Nora Stefanova - Infinite Opportunities Asscociation, Bulharsko

2. Jiny Zivot: o hfe tematizujici zkusenost uprchlikii s rasismem a roli tajného
privodce hrou - Eleni Evagorou, Promitheas Research Institute, Kypr

3. Klec: o planovani hry, ktera tematizuje zkusenost Romt na madarském venkové
Marton Illés a Agnes Simor - Autonomia/Detectivity, Madarsko

ukonéeni workshopu

spole¢ny obéd a prostor k neformalni diskuzi



Hrajeme si pro lepsi svét

Workshop se kond v posledni fazi mezindarodniho projektu Gamificationdinclusion a je uréen pro
véechny bez ohledu na zkuSenosti a vzdélani. V rdmci workshopu se dozvite o zkuSenostech s
vytvarenim a realizaci detektivnich zazitkovych her se spolecenskym presahem. Cilem je sdilet nase
aktivity a zkuSenosti a vramci workshopu spoleéné objevovat, jak hravé probirat zdvaina
spolecenska témata.

Na mezinarodnim projektu Gamificationdinclusion se podili neziskové organizace z Madarska, Kypru,
Bulharska, za Ceskou republiku pak Otevfend spole€nost. V kazdé z téchto zemi jsme vytvofili
detektivni zaZitkovou vzdélavaci hru na dulezité spolecenské téma. Metody zpracovani jednotlivych
her se liSily a rozmanita byla i zpracovdvana témata, mezi které patfi uprchlictvi a predsudky vici
migrantdm, predsudky vi¢i RomUm, Zivot lidi se zrakovym znevyhodnénim, meziskupinové vztahy a
souziti. Spole¢né v projektu bylo sméfrovani aktivit — hrou a prozitkem podnitit k pfemysleni nad
aktudlnimi spole¢enskymi problémy.

Marton 1llés z madarské nadace Autondmia a Agnes Simor z uskupeni Detectivity Vam predstavi
metodologii, kterd vznikla na zdkladé zkusSenosti ziskanych pfi realizaci projektu v jednotlivych
zemich. Zahrani¢ni partnefi projektu predstavi vramci workshopu metodiku prace, kterou si
v poslednich mésicich vyzkouseli. Na zavér projektu bude vydana spolecné zpracovana metodologie
detektivnich her se spolecenskym presahem v prekladech do jazykl jednotlivych zicastnénych zemi.

Radi bychom s Vami také prozkoumali nasledujici otazky:
Je dobré od zacatku oteviené pracovat se spole¢ensko-hodnotovym aspektem hry a jak na to? Nebo
je efektivnéjsi nechat hrace se maximalné ponofit do herniho svéta a vzdélavaci stranku hry

ponechat v implicitni roviné? Proc? A jak to efektivné udélat? Protifedi si tyto dva postoje, nebo se
doplfiu;ji? A jak na smysluplnou a zdbavnou reflexi?

Zajemci se mohou v predvecer workshopu zucastnit detektivni zazitkové hry “Romeo a Julie z
HoleSovic”.

Dalsi informace: akce@osops.cz

www.otevrenaspolecnost.cz/gamification4inclusion
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